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Porseres. q 
Más boes que 
— os 


los mismos de Terminator 2 y Jurassic Park. Uniracers es sólo para Super Nintendo. Consigue el tuyo y manéjalo a toda velocidad. 


Pu 
d 























NUEVO UNIRACERS. 


VELOCIDAD ES EL 
NOMBRE DEL JUEGO. 


- H. BRIONES S.A. 











Navidad la hayas disfrutado bastante y desearte muchas felicidades 


No puedo comenzar esta edición, sin decirte que espero que esta 








para este nuevo año que comienza. Además, debo agradecerte todo 





el maravilloso estímulo recibido, que sin duda alguna, ha hecho que 


revista "Club Nintendo" y todos los que trabajamos mes a mes para 
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PARES - JAVIER HERRERA - 
WILSON MALDONADO - SANDRO 
PESCHILLO - IVAN OLSZEVICKI - 
NICOLAS MIGUEL GARRONE - 
GUSTAVO DAFARRA - GONZALO 
S. GOMEZ - FERNANDO MONTES 
- MARIA DEL VALLE FLAQUE - 
PABLO MASSA - AILIN SUYAI 
BONET - PAULA LORENA 
ARDIAZ - LUCAS LISO - 
ANDO M. ILACQUA - 
JOAQUIN ALEJANDRO PUGA - 
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El Editor. 


BOLIVIA ANDRES GUZMAN 
CANEDO - RUBEN ROMERO V.- 
JOSE MARIA BARRAZA HERRERA 
- EDMUNDO LOPEZ BOBEDA - 

GILBERTO CUELLAR ANTELO - 
GONZALO ZALAZAR 
CHILE OSVALDO CARBONELL 
MORALES - PABLO SANTORSOLA 
WUDERLICH - RODRIGO Y MARCO 
QUINTOL MEIER - TOMAS BRAVO - 
DIEGO GARCIA TELLO NUNEZ - 

PABLOCAICES- CRISTIAN LOYOLA - 
JORGEAAGUERO-ARTURO ROJAS 
GONZALEZ - RODRIGO SANTOS G. - 
DANIEL A. GONZALEZT. - LUCIANOA 
PEREZ - ROBERTO IBACACHE 

GONZALEZ - JUAN CARLOS 








entregarte la mejor información, nos sintamos orgullosos de ser la 
mejor revista del inquieto mundo de Nintendo en América Latina. 
Y recuerda , "Revista Club Nintendo, es el Secreto del Poder". 
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NUÑEZ VARGAS 
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- MARTIN LIPORACE 
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cartucho de Zelda III? Los 
aseguro que la presente no es 


estilo. diganme que no me. 
a o loco. 





NICOLAS SPOWNE se 

. a decirte que tú y otro 
amigo más, nos pusieron a bus- 
car como locos; seguimos las in- 
dicaciones de queelcuartosecre- 
ni E ribadela 

1 pirámide y nosotros, al tratar de 
ver de que se trataba este cuarto, 
perdimos mucho tiempo y no pu- 









o e AE o , 
a «910. y POL último esperar 
ques. imprima. e a era 












"Him name 
qué. this. is my Lp 
room. don ttellt a 

sep 11 between us OR 

uoso. como a los 3 días cos 
traté de volver a entrar a ese a 
cuarto. con un. personaje a 

- idéntico al que lo hizo la p 

mera e tes que la vez 


















ninguna mentira o algo porel 












Ponsho le han dado a SiSteal 


Fighter [Tel espacio que se merece? 
- NESTOR RODRIGUEZ 


La razón es que o nOSOÍFOS 


consideramos que S. Fighter Il ha 


sido el que generó toda una nueva 
tendencia para los juegos de pelea, 
creemos que las modificaciones 


realizadas, « aunque son excelentes, 


son sólo variaciones y no grandes 

cambios. Es también larazón porla 

cual no hemos hecho un completo 

análisis, pero hemos publicado los 

trucos más a ts 
4 


Due juego fue el e en 


presentar secretos? Además 
¿qué compañía tuvo la idea de 
introducir secretos en los 
o 


GABRIEL ROSCO M. 





Oia a aos 57 SLU 15 


disparando chiquito, o el 
mundo-1. Hay que recordar 
que muchos de estos "trucos" 
a veces son bugs y ni siquiera 


quien lo programó los cono- 
cía. 


$ 


- Quiero preguntarles sí se 
acuerdan de algunos lectores 


que les escriben seguido por- 
que ¿de qué sirve que digan 
que es la tercera, cuarta O quin- 


ta vez que escriben si para 


ustedes es como un nuevo lec- 
tor? Esto quiero que me lo con- 
testen porque es la 3a vez 


- que escribo y quiero saber si 


Algunas de las claves para 
ibilidad, selección de 
niveles, etc. las ponían los pro- 
gramadores con el único fin 
de analizar con mayor rapi- 
dez cualquier detalle en el 
programa, sólo que cuando 
llegaron a las manos de los 
videojugadores les emocionó 
contar con esos trucos y aho- 





ra es casi obligatorio para los. 
diseñadores de los juegos in- 


cluir claves de este tipo como 


les varios entani trucos pero 
en América el primer juego 
que salió para el NES, Super 
Mario Bros. contó con varios 
- secretos como el continue (A 
y starijo las famosas 100 vi- 
das o o o 


se acuerdan. . 

Quiero darles una recomenda- 
ción. Den la información que 
tengan, porque luego escucho 
que en otras revistas apare- 


cen noticias que hasta des- 


pués salen en Club Nintendo. 


MARCELO RAMIREZ 
Hay veces que los nombres 


son muy especiales o nos es- 


criben tan seguido o con tan- 


to estilo que los recordamos 


s de inmediato. Otras veces te- 
_nemos que revisar nuestra 


computadora y nuestros ar- 


- ciivos pero siempre sabemos 


si ya nos han escrito. Tú, por 


ejemplo, nos escribiste por 
primera vez el 7 de julio y 


Juego el 10 de noviembre. 


Nono Eolo: publicamos la 
información cuando es oficial. 


En ocasiones los licenciatarios 


val 
En 
En 
E 
pun 
| 
ml 
pu 


nos piden no darla a conocer 
los respetamos. Otras oca- 


siones hay rumores que no 


publicamos hasta confirmar, 


por eso nos llegan a ganar la 
información pero también por 
eso nos equivocamos menos 
que las revistas que no contfir- 
man su información. 

4 


Hola, soy un Fanático de la rovis- 


ta y me gustaría saber cómo pue= 


do ingresar a su Club. 


ROBERTO CAMPOS 


Aunque el "club", como lugar ES 


físico, no existe,ya has ingresa- 
do, al igual que todos nuestros 


amigos que nos escriben y co- 


leccionan nuestra revista. Creo 
queno puedes imaginarte lo nu- 
meroso que es este Club que 
sine creciendo: Hasta la pa 
ma, “socio”. 
4 

...P.D. Se que lo más probable 
es que no publiquen esta car- 


ta, de hecho no espero que lo. 


hagan. Pero créanme que silo 
hacen yo, y muchas otras per- 


sonas tendremos una mejor 


opinión de ustedes 


SPINN 


Tuvimos la intención de 


contactarnos directamente 
contigo porque no podemos 
darle lugar a cartas anónimas. 


Te cuento que tenemos una res- 


puesta para cada una de tus 
preguntas, pero por respeto a. 


nuestros fieles lectores no pode- á 


mos publicarlas. Así es que, 
vuelve a escribirnos, sin miedo, 
y envíanos tu dirección para 


hacértelas llegar. Sabemos o 


necestías un espacio en esta 
sociedad, y te lo brindaremos. E 









Y ¡Gatito 
A4Caótico: 









SHISH KABOB! 


Ellos pelean y muerden, pelean y muerden y pelean! 
Prepárate mientras ltchy y Scratchy cortan, juegan a los dados, se estrellan 
y se quebran camino a tu casa. Este gato necesitará más de nueve vidas 
para sobrevivir a las bazukas, granadas, sierras y lanzadores de llamas. 

Hay más de una manera de despellejar a un gato... 
__De modo que... ¿¿¿¡¡¡Eres tú suficientemente ratón!11222 


DISPONIBLES | 
—PARALOS 
SISTEMAS 


The Simpsons 4 Characters TM 2 0 1994 Twentieth Contury Fox Film Corpora= E 

tion Developed by B.[.T.S. Ltd. Nintendo, Super Nintendo Entertainment Sys- rm 

E | tem, Game Boy and the official seals are registered trademarks of Nintendo of EN 

% America ino. (O 1991 Nintendo of America Inc. Acclaim is a division of Acclaim 

Entertainment, Inc. 0 8 O 1994 Acclaim Entertainment, Inc, All rights reserved. 
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TRUCOS 


Í SUPER KRUSTYS | | 
mouse » INGRESA PASSWORD: 


Jl (SUPER NES) | SIDESHOW 


NINJA BOY | CONTINUES | + DURANTE EL TITULO MANTEN 
(GAME BOY) | ILIMITADOS PRESIONADO: "A", "B" Y START. 


+ EN LA PANTALLA DE OPCIONES. 
ES PON LA FLECHA SOBRE LOS CREDITS 
| Y PRESIONA EL BOTON "SELECT" 50 VECES. 


ll | | a MIENTRAS TE ACERCAS A EL, MANTEN 
] Ue E el a E PRESIONADO "A" Y "B". YA A SULADO, 


AGACHATE Y PRESIONA "Y", 


| SUPER EMPIRE | 
STais pack | COMENZAR CON TODAS + PRESIONA DURANTE LA PANTALLA DEL 


(SUPER NES) LAS FUERZAS | TITULO: XBBYXAAX, "START", 


| | | «CUANDO NO YA NO TE QUEDE ENERGIA, PERO | 
lanrorFieupivo |. cole ESRECALDE |. a 


LO SIGUIENTE: "ABAJO", 
"DIAGONAL/DERECHA/ABAJO", "ADELANTE", 
GOLPE FUERTE + COMBO PEQUEÑO, 


| + DURANTE EL JUEGO PON PAUSA Y EJECUTA | 

SPY HUNTER — | OBTENER TODO EL PODER | LA SIGUIENTE SECUENCIA: "ARRIBA", "ARRIBA", | 
DETUCOCHE | 'B" "ADELANTE", "ADELANTE", "B", "ABAJO", | 

| "8% "ATRAS", "ATRAS", "A" Y QUITA LA PAUSA. | 


(SUPER NES) | RYO Y ROBERT 


+ DURANTE EL TITULO HAZ LA SECUENCIA: 
"A", "B", "B", "ARRIBA", "ARRIBA", "ABAJO", 
"ATRAS" Y START. 














tan saltando 


¡EQU 


e) 





tos se 


ten 








stos movim 


























JUMP FIREBALL a 
También funciona en el 











e se cccce. . c.... A cO0VVLcVopo 


y Mantén presionado el 

E o botón A por 5 segundos 

e yal soltarlo te lanzas 
ll hacia el enemigo 
a ato To 


a E nio atrás O vertical : Ú E JE 





A: Al O E Ms : 


1.0 atrás 





| Ea agarar atu oponente, 
| pegate a él y presiona a . 





o coro poc0000. 





| 








También lo puedes 
E. el aire 















































' Para agarrar ¿ a tu 
oponente, pégate 


| a él y presiona ga 






































aaa sl INVISIBLE : 
e Mantén ado Start (defensa) y ejecuta o 
e siguiente secuencia para hacerte invisible: 





















e Estos movimientos se ejecutan saltando 


j 


».060006COOCEOA 


Al frente 
O atrás 














Para ata atu oponente, 
pegate a él y presiona qa 




















AIR THROW 
Cuando estén tú y el 
oponente juntos 

en el aire, presiona 
Start (defensa) para. 






















Para agarrar a tu oponente, | 
a a él . A 





POVIIEN 


Para agarrar a tu 
oponente pegate a 


él y presiona BS) 
















Dppercut. Patada do 


+ Sa 








_ Estos movimientos se 
ejecutan saltando 









- ENERGY 
WAVE 


>18 





Mientras agarres a tu 
oponente, presiona varias 
veces B para rematarlo. - 


- Mantén odas el 

botón B por 3 segun- 
dos yal soltarlo 
- golpeas el suelo. 


BACKBREAKER a 
Mientras estén tú y el oponente juntos en el aire, 
presiona start (defensa) para agarrarlo, Tiene un 
“rango tan amplio que puedes agarrarlo después de 
: -conectarle una patada en el aire. 


SPIKES 


trol 

































UU DO 

















prelado 















CA: 





Al frente 
| O atrás 

| Mileena 

- Mantén presionado 
el botón B por 3 





í segundos. 


Vertical (3) 


Scorpion 


. e E > Mantén presionado 

' Para agarrar a tu oponente, Start (Defensa) y 

| Pegate a él y presiona y presiona dos veces 
dl -.ArmIba. 





> 008 


Reptile . . 
Mantén presionado a . 
Start (Defensa) y e ae DE a o a 


oa siguiente | siguiente: Al enfrentarte al 
enemigo que está antes 


— y vt a. E E A | del signo de interrogación, 
ae e , | tienes que ganarle el e 
| segundo (o el tercer) 
round o sólo 





3es ENTE 2EbD 
PANA ME MT 


You ARE PLAYER 2 














Después de Nintendo, Electro Brain es la segunda 
| compañía distribuidora de Software que ha aprove-_ 


Dirt Trax FX es un juego de motocross que alguna vez 
comentamos sobre él (para ser más exactos en el Ñ 
pasado reporte del CES) y el cual tiene una gran |” 
variedad de nuevas opciones que le darán mayor |] 
realce a los juegos del SFX Chip de ahora en adelante. | 


Este juego está especialmente diseñado para que cualquier E 


jugador pueda disfrutarlo pues tiene diferentes niveles de 
dificultad que van de novato hasta experto; estos niveles 
influyen en el comportamiento de tus rivales y los 
obstáculos que te encontrarás en cada pista. 


Para la realización del juego Dirt Trax FX se ha utilizado la 
más nueva generación del Chip SFX que siempre se ha ido 
superando, como ejmplos te podemos decir que mientras 

las primeras generaciones del Chip podían usar sólo 16 
colores este nuevo juego puede usar hasta 256 colores, 
para los poligonos. 








YB da 0 fs 


dla 
o 


. 

l 8 personas pueden _ 
petir en modo de elimi- 
nación (2 por turno) para 
buscar al mejor compe- 
tidor:; el otro modo es el 
de un jugador con dos E 
vistas y consiste en que | 
en la parte de arriba de | y 


a pantalla veas tu carrera en desarolo normal y abajo 
3 ext lado delante, 


nes de Club Nintendo an 








Para ejecutar la siguiente jugada 
tienes que entrar a un bonus oculto 
que mostramos en el número 
pasado, por si no lo recuerdas era 
dejarte caer como indica la primera 
foto, así entras al bonus. Al termi- 
nar la escena oculta sales disparan- 
do y al caer sacas una llanta de la 
tierra, empújala hasta donde indica 
la tercera foto, salta sobre la llanta 
para llegar a lo alto de la palmera; 
ahora de ahí salta a manera de caer 
como en la última foto y así sacas 
una figura de Winky. Recuerda que 
si ya pasaste una escena, al volver a 
entrar puedes salirte en el momento 
que quieras presionando Start y 
luego Select. 





“Justo donde está la 
letra "K" estrella un 
barril,como indica la 
foto, para así llegar a un 
bonus secreto. 











Ya dentro del 
bonus avanza 
rápido, para 
alcanzar un 
globo que 

e da una 
vida extra. 


Más adelante pasando la mitad de la escena estrella un barril 
como indica la foto para abrir el campo hacia un bonus. 


Toma un barril y pásate por debajo del 
enemigo cuando salte alto para después 
estrellar el barril en la pared como te 
indicamos y así entrar a un bonus oculto. 





Donkey 
Kona 
Country es 
el primer 
videojuego 
enla 
historia en 


lanzar2 | 
millones : Te damos una 


técnica que será de 

e 9 j eran utilidad para 
e copia todo el juego, sobre 
como : todo para tomar 
edido | letras que están en 
fica lugares que parecería 
imposible de alcanzar 

sin perder vida. 


Más adelante, poco antes de 
terminar la escena, déjate caer 
como indica la foto para entrar a 
un barril que te lanza hacia un 
bonus donde hay que indicar 
dónde quedó el globo para obtener 
una vida extra. 


Primero corre y Justo 
antes de caer ejecuta 
tu ataque de glros. 


Así flotas 
por un 
instante. 


Antes de que 
termines de dar 
tus giros puedes 
Saltar. 


Y asi alcanzarás lugares 
muy lejos o simplemente 
Salvarte de caer en los 
huecos. 




















Al comenzar la 
escena avanza por 
arriba de las 
palmeras y en los 
tramos donde las 
palmeras estén 
muy separadas 
ejecuta la jugada 
de los saltos largos 
que te explicamos 
en la escena de 
Barrel Cannon 
Canyon, así 
alcanzarás dos 
globos rojos que 
cada uno te da 
una vida extra y 
un globo verde 
que te dará dos 
vidas extras. 


ayuda de Rambi 
puedes entrar a un 
bonus oculto 
donde tienes que 
seleccionar tres 
figuras iguales. 


Al comenzar la escena rebota en la 
llanta y salta hacia la esquina 
superior izquierda, de ahí salta para 
entrar en un barril que te lanza a. 
un bonus oculto. 





Ya en la escena del bonus tienes 
que tocar las letras en orden para 
formar la palabra "RARE" y 
obtener una figura de ES 














24 escena 
l salta 
como 
indican 
las 
fotos 
para 
“sacar 
una 
llanta 
del 











en el primer 

hueco para caer 

en un barril que 

te lanza hacia arriba, entonces 
cae como indica la foto para sacar 
la llanta del suelo. 











Después empújala hasta llegar 
donde indica la foto para después 
rebotar en ella y alcanzar el barril 
que te lanza a un bonus. 


3 : 


Después empuja la llanta 
hasta la orilla y rebota en ella 
para alcanzar las plataformas 
más altas y llegar a la parte 
superior donde te encuentras 
con Winky. 





Toma el segundo barril que 
te encuentras y avanza 
hasta llegar al lugar donde 
hay dos Zingers, pásate por 
debajo y estrella el barril 
como indica la foto para 
abrir el camino aun bonus Y 
l donde hay que seleccionar tres figuras iguales. 


Mas 
adelante 
hay dos 
maneras 
de | 
A alcanzar el 
barril que 
te lanza 
hacia una 
escena de 
- DOnUs; 
puedes 
Saltar con 
ayuda de 
Winky 0 
empujar 
una llanta 
para 
rebotar 
sobre ella. 


Después de la mitad 
de la escena toma un 
barrril y estréllalo en 
la siguiente pared que 
esté del lado derecho 
“para abrir el camino 
hacia un bonus oculto. 














Al entrar aquí avanza 
un poco en cuanto 
aparezcan los 
enemigos (Gnawty) 
regrésate y rebota 
sobre uno de ellos a 
manera de llegar a la 
parte superior de la 
puerta. Ahora salta 
fuera de la pantalla y 
encontrarás una 
figura de Rambi. Esta 
jugada sólo la puede 
ejecutar Diddy ya 
que es el que salta 
más alto. 


Más adelante, | 


pasando el segundo 


hueco, estrella un E 


barril donde indica 
la foto para llegar a 
un bonus oculto 
donde al final te 
encuentras con 
Expresso, pero 


recuerda ir rebotan- || 
do sobre cada uno | 
de los enemigos $ 
(Necky) así al caer [22 


sobre el octavo 


obtienes una vida kia 


extra y al caer sobre 
el noveno,dos más. 


Justo antes de terminar la escena 
déjate caer como indica la foto, ya 
que ahí está la letra "G". 





Al juntar tres figuras 








Me PS 2 P 
ENGUARDE: || 


Al comenzar la 
escena regrésate un 
poco para hallar un 
barril de metal, 
tómalo y rebótalo 
sobre la palmera 


para después subirte $ e 


en él y avanzar un 
buen tramo sin 
problemas. Recuerda 
que cuando vas 
sobre el barril 
puedes tomarlo 
nuevamente. 


iguales de Rambi, Expresso, 
Enguarde o Winky 
automáticamente te vas a 
un bonus especial donde 
sólo controlas al personaje; 
el objetivo es tomar el 
mayor húmero de figuras 
posible antes de que se 
termine el tiempo; al final 
obtienes una vida extra 
por cada cien figuras que 
hayas tomado. 


Voz que 
utilizan los 


espadachineo [5 
para advertir | 


-a9u6 


E | contrincantes. | 


Significa 


wEnguardia" | 
al 


e: ENVIOS 


A A 





Al entrar a esta escena avanza hasta 
que salga un Kremling, entonces 
regrésate un poco y salta sobre él 
Para alcanzar la cuerda. 


Así puedes entrar a un bonus 
oculto donde hay que formar 


Contra la pared de la izquierda. la palabra "Kong". 


En la primera 
cuerda violeta, 
por la cual es 
necesario que 
bajes, salta a la 
derecha entre 
los dos enemi- 
| gos (Zinger) 
como indica la 
foto, 


Ahora toma el 
barril y salta a la 
izquierda para 
estrellar el barril 
donde indica la 
segunda foto y 
así poder entrar 
a un bonus 
oculto. 


Ya en la escena 
de bonus tienes 
que ir tocando 
las letras en 


1 orden para 


il formar la palabra 
"Nintendo". 


Más adelante, pasan- 
do el barril que 
marca la mitad de la 
escena,avanza un 
poco más del lugar 
que indica la foto; al 
salir el enemigo 
(Kremling-Kriter) 
regrésate y salta 
sobre él para alcan- 
Zar la cuerda, ya que 
arriba encuentras 


plátanos y la letra "0"; os. si te o caer 
de lo alto, de tal forma que caigas sobre la 
mancha del suelo, sacas una figura de Enguarde. 


Después llegas a un 
lugar donde vas 


saltando por cuatro 


cuerdas, al llegar 
salta de nuevo a la 
tercera cuerda como 
indica la foto; sube y 


al barril que 


| te lleva a otro 


bonus oculto 
donde encon- 


trarás platanos 
y una figura de 
Expresso. 


Las fotografías que viste en el número anterior fueron tomadas de un prototipo que aún * 
A] no estaba terminado, por eso verás ligeros cambios al compararlas con las de este 
") número que guión Jcton Epa Bs un papa polo y90 más o 
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Generalmente ¿qué pasaba hace unos meses cuando 8 personas de diferentes 
partes del mundo y con diferentes aptitudes se reunían para buscar al mejor? 
Claro que había pelea, pero ahora las cosas han cambiado y estas 8 personas 
se han reunido para competir en carreras automovilísticas, claro que también 

utilizando algunas técnicas rudas, pues no todo se ha tranquilizado. [E 

Street Racer es un juego de carreras muy al estilo de Super Mario Kart, aquí tú 
puedes elegir a uno de los 8 diferentes corredores que hay; este título puede E 

ser jugado por 1, 2, 3 Ó 4 personas al mismo tiempo, pero para eso necesitarás 

cualquiera de los multiadaptadores que hay en el mercado. 

















Hodja es un rico árabe que ha mandado modifi- 


car su coche para hacerlo más ligero, pero eso 

hace que no tenga mucha resistencia, su veloci- 

dad y aceleración son buenos así como su nivel 
de ataque. 


Suzulu es propietario de un vehículo algo rudimen- 
tario que es movido por una fuerza extraña; él tiene 
niveles aceptables de aceleración y velocidad, su 
ataque y manejo son excelentes pero donde sí deja 
mucho que desear es en la resistencia. 








Frank. esuno de los descendientes diréc- 
tos del legendario monstruo de Frankenstein, él 
acelera muy rápido pero su velocidad máxima es 
muy baja, él tiene un buen nivel de ataque así 
como de defensa y manejo. 


- Biff es un corredor retirado que ha vuelto a la 

acción para demostrar que sigue siendo el mejor, 
él está bien equilibrado en la mayoría de las 
Características, sin embargo sobresale en el ata- 
que y su lado flaco está en la velocidad. 





Este tipo ha entrado en la competencia para 
demostrarles que su vehículo súper caro es el 
mejor, claro que eso es en lo que a velocidad, 
ataque y defensa se refiere, pues en su acelera- 
ción y manejo necesita mucha ayuda. 


Helmut es un coronel retirado de la primera gran 
guerra que ha entrado a competir para revivir 
victorias pasadas; él es un buen personaje si lo 
que tú quieres es simplemente competir y no 
luchar contra los demás personajes. 


a mr 
41333 muros 
E BaNL ino AOS 
TTACH: TS 
CTA 


Surf es la típica chica que nunca puede faltar en 
un videojuego, también es el personaje mejor 
equilibrado que puedes elegir de los 8; tiene 
también buenos ataques y excelente manejo. 


: E . 
en ela tomovilismo. . 
ut, con este personaje puedes jugar 


si quieres ser agresivo, pero deberás tener cuidado 
con el daño que recibas, pues él es muy débil. 























El modo de práctica es demasiado simple, pues 


NC... aquí lo único que tienes que hacer es escoger una de las tantas 


pistas (más de 16) y competir, pero aquí no importa cuánto tiempo hagas o 
en qué lugar llegues, aquí el máximo de corredores es de 4, lo que quiere decir que sí puedes usar el 


rado si disean 1,203  Pee0nS los eE boi serán as por la computadora. 








10) HEAD, Esta opción le 
permite a 1,23 6 4 competiren 
carrera, rumble o soccer (opciones que te 

explicaremos más adelante). Al igual que en 

practice aquí también puedes elegir cualquiera de 

las pistas disponibles; aquí al final de cada carrera 
aparecerá un score que indicará quién ha ganado 

más carreras. Esta opción se puede hacer tan larga 
como quieras. 


7 00:20:13, 
Bo = 





Occar 


El Soccer tiene un 

poco más de chiste que el 
Rumble,pues aquí compiten los 8 
corredores para ganar un balón que 
después deberán "chutar" a una 
portería única. Aquí el que anote más 
goles gana y puedes escoger Soccer 
Normal, Fútbol rápido o Hockey; esta 
opción es sólo para dos jugadores 
como máximo. 





(q Esta es la opción de competencia 


por puntos, aquí tambien pueden competir los 4 jugadores 

si quieren. La opción de Championship te da a escoger 4 diferentes 
copas, la de Bronce (con 5 pistas), la de Plata (10 pistas), la de Oros (15 
pistas) o la Custom Cup. donde puedes crear una copa con una sola 
carrera o hasta 24 y escoger las pistas en las que quieres correr. Al 
finalizar cada pista tú recibirás puntos dependiendo de la posición en la 
que hayas terminado, además te darán bonos extra por golpes, estrellas 
recogidas, la vuelta más rápida por "laping" y el misterioso perfect 
bonus. En la carrera tienes cosas que te ayudan como turbos, energía y 
estrellas pero también hay cosas que te dañan como bombas. Al final de 
cada copa y como es de suponerse gana el que haya hecho más puntos. 














mundo, aquí tienes que competir 
contra 4 corredores y el chiste consis- [B 
te en sacarlos de una pista a la que 
| : primero hay que deshacerle las orillas. 
| : Esta opción también puede ser jugada 
por 4 personas simul 







POINTS TABLE 
FRFCE DRIVER — PORTS 
45 SUZULO  — fr2rERiEn 


As 
A 
LE" —SUNO SAN 
2 MELMUT (1 


El Rumble no es cosa de otro 


neamente Les 


| Street Racer es un título con buenas opciones de juego, también es muy divertido jugar entre 4 personas a la vez y 
dungue la pantalla se reduce mucho, es suliciente para ver y jugar. La movilidad es buena y la música no es 
relevante, quizá lo Único que falta es un poco más. de reto en cualquiera de las copas. 


20) 













Bién. sceuramente durante estas | lechas ya Lo a 
conocer y jugar este nuevo título de Capcom para los 
Arcades. Queríamos adelantarnos 
hace mucho tiempo en la entrega 
de este material. pero la inforias 
asistía en 














vamos a la. 





| des, pero. en a 
ó placas verás que las 


como programe la. . 
máquina el operador. 





Con la polé- 
mica que se 
desató el año 
pasado P 
alrededor de 4 
la violencia £ 
ens, 
videojuegos, 
esta placa : 
tiene una | 
opción para 
que el juego sea programado dentro o fuera de 
e la regulación. YE 
Esto noes gran cosa pues el ; Juego no sufre 
|| grandes cambios; solamente la : El 
- da en su color (morada a regulación y roja. 

















A | 


sin ella), además de que sin la regulación 
: Bishamon podrá de su nel a utilizan- 





zado ningún ataque cuando E saltado y 
cer el control hacia atrás. Esto te eS salvar de o 
mal X aros inminentes. o . 


RECUPERACION 


_ DE LANCES 


Cuando un enemigo te lance o te quiera 
aplicar una llave tú te podrás recuperar de 

este movimiento si mueves rápidamente el 
control y presionas varios botones a la vez. 


















También otra Opción "de la familia" "es el marcador de golpes hechos en un 
combo, eso te servirá para hacer sentir mal a tu rival si le aplicaste un combo 
masivo, además de que también verás la puntuación que recibirás por ese 
movimiento, 


- LUCHA DE PODERES 












Olvídate de la típica escena de esta clase de juegos, donde ambos nvales seiban auna 

orilla de la pantalla y desde ahí se la pasaban arrojándose poderes por algunos segundos sin 

4 hacerse el menor daño. Ahora, en Dark Stalkers, cada vez que dos personajes se lancen un 

| poder, alguno de los dos se desmaterializará la chocar con el poder, y uno de ellos podrá 
llegar a su objetivo. Esta opción está controlada al azar por la máquina, así que uno nunca 

| estará seguro de cuál será el poder triunfador, pero de una cosa puedes estar seguro: que los 

poderes que se lancen con la línea de poder especial seguramente tendrán la preferencia, 









Además de servir para darle mayor potencia a los poderes normales, al llenar la Y 
línea "Special" cada personaje podrá usar algunas técnicas secretas, las cuales Y 
necesitan cierta combinación de palanca y botones para poder realizarlas. Estas ' 
técnicas secretas podrán causar mucho daño a tu rival si se las logras aplicar. 


_ movimientos q incluimos en nuestro anterior n número: 


Ce mibie 
Giro al control 360* 


De este personaje se : A en dirección de las 
dijo casi todo en nuestro reporte anterior, sólo se le agregó manecillas del reloj |; ue 
un movimiento más en la versión definitiva. + Cualquier Puño. O 


o 





Spining 
Vampire Dive 






















Ada 2) 
Nuestro mañoso y Eq ral amigo, el zombie Lord Raptor, 
tiene una gran gama de movimientos de retirada y ponia 


El gran monstruo Frankestein tiene un muy buen alcance y 
a poderes y golpes. 


sorpresa. 
a Dia Air Escape 
Kick 
7 
En el aire marca: 
! As 
+ Patada 








AS =>  +Puño o Patada 





Sólo presiona y mantén el botón de pe ere O Patada . 
fuerte también. Cómo funciona el 
Habalt Gate,* 


ESA Triple Electic El habalth gate a do 
es un buen 
Punch sistema de oponente 
Cuando llenes la teletransportación E 
línea del "Special" que te lleva a un 


lugar específico Patada 
dependiendo el Fuerte 
botón que uses. 


Habalth Gate 
Y 305 


MalCa: 


da => 
+ los 3 PUnos 


En tu misma posición 
+ Patada Media 


Situ enemigo - 
se encuentra Atrás 
a tu lado de tu 


izquierdo sólo Posición 
se invierten 


las funciones Se 
delas patadas Patada 
débil y fuerte. Débil 





Esta extraordinariamente bella mujer tiene un gran arsenal 
de ataques que la ponen dentro del grupo de mujeres bellas 
pero peligrosas, ¡guau! (perdón, ¡Miau!) 


Straight Scratch Extra Hits 


Una vez que tu Straight Scratch haya hecho contacto podrás 
golpear varias veces extra a tu rival si presionas de nueva 
cuenta el botón pe puño. 





ROO o ER Hi us 
Al igual que en el golpe anterior presiona el botón de puño 
para dar algunos ataques extra. Es muy recomendable que lo 
hagas cuando estés en lo más elevado del Oe 








Cerca de tu p A 


E su y + Patada 
enemigo haz: AYNA 


Rushing Punch O Kick 











So 66 + Puño o Patada 











£D Great | 
| Bistragh 
Y Cuando llenes 


SEUA: 


Nuestro e amigo nored- : 

bió mayor ayuda de la que 

AS tenía, sólo un par de movimientos. Cuando llenes la línea del 
Spedal" marca: 
















Mega 
as Freeze 
| Breath 
Y 


+ Los 3 botones 
E Lap IBTIUS 120405 
Big Foot 
Attacks 


Este rápido peleador 
lobo recibió otros 
movimientos nuevos 
que se suman a los 
que ya tenía. 


Atr Bistragh . 
En el aire marca 









Running 
Kick ó Bite 
>. > 


+ Patada 


el marcador 
al special marca: 


xo > + Puño 










RS CLA Y 


El Samural fantasma tiene un largo rango de ataque gracias Este extraño ser entra dentro de la categoría de los escurridi- 
a su espada, y ésta es una ventaja muy importante que debe zos también, aunque éste no lo es tanto como Lord Raptor 
aprovechar cualquiera que quiera dominar a este personaje. pues tiene bastantes movimientos de ataque. 

7 ) En 














E 
Double y 
Knee 
- Cerca del | 
rival marca: 
> ñ ESO cm 





HI 


E 


Double Smash 











Cerca del 
rival Marca: 


SIRIO ZOY 300 








j | Great Splash 


] Cuando tu línea de 

4 "Special" se encuen- 
tre al máximo, 

J Marca: 





AD + Puño o Patada 
: e a a rs AOS 3 DOLONes 
| | RI RIE de Puño 
MU ID EI EF E E E E E E E 


Ulla varacterística importante de este golpe es que lo puedes 
activar a diferentes distancias, pues al ejecutarlo sólo apare- 
ce una pequeña línea de agua que puedes explotar con sólo 
presionar de nuevo cualquier botón de ataque. 

a 165804 TUE a : y 


Dashing Attacks 


TES 


















3" =>  +Puño o Patada 


0 GI 


Una de las "bellas" delos E e 
Dark Stalkers tiene algunos movimientos nuevos que la 
hacen todavía más peligrosa en un rango corto. 


naka va 


Anakaris es un personaje 





tan lento que Zangief, con ambas piernas  curadas podría 
ganarle en Unas carreritas fácilmente, pero su falta de veloci- 
dad ha sido compensada. 

Anakaris puede mantenerse en el aire por algunos segundos o 
brincar varias veces en su misma posición, hacia adelante, atrás o 
mezclando las 3, lo que le da un superior ataque aéreo y terrestre 
al mismo qe 


El Sp mas her 





Cerca de tu EN A IA 
enemigo haz: IS 


e Sn O prin Es 


+ PUÑo 








- => +Puño o Patada + Puño o Patada 


Una vez que hayas terminado con los demás Dark Stalkers te las tendrás que ver con un par de jefes que te esperan para 
derrotarlos y demostrar que eres el mejor. 


Sy Diey 





Huitzil es un raro robot que está encargado de una fábrica de robots en Pyron es un extraterrestre coleccionista de cosas raras del Universo y ha 


México, donde se está construyendo un robot con las mismas caracteris- 
ticas que él tiene de ataque, pero con la diferencia de que éste medirá 
como 15 metros. Aunque no se sabe a ciencia cierta qué obliga a este 


venido a la tierra en busca de un digno adversario y algo nuevo que 
agregar a su colección, así que ha salido al encuentro de los Dark Stalkers, 


ho estos personajes le parecen lo suficientemente poderosos; su habi- 
dad para tomar diferentes formas lo hacen un rival bastante impredeci- 
ble, además de que tiene un poder de teletransportación que aparte de 
impredecible,también lo hacen escurridizo. 


robot a pelear contra los Dark Stalkers, se cree que es por la programación 
que tiene, pero después de todo él no es tan malo como parece o como . 
está programado para serlo. 





Seguramente ahora se han de estar Sd ¿y qué onda con los poderes secretos? pues bien, no queremos arruinarles la diversión diciéndoles todo, 
pues queremos que estos los decubran por ustedes mismos. ¡Ah! y otra cosa, según se corren rumores (rumores son rumores), puede existiruna "clave" 
para poder jugar con los 2 últimos jefes, cosa que puede ser verdad, porque en un video que nos mostraron en Capcom ya hace algún tiempo, se 
mostraba una batalla de Pyron (IP) vs. Pyron (CPU); e inclusive pudimos ver el final, el cual no les contaremos pero de que lo vimos, lo vimos, sin embargo, 
no nos cayó el veinte hasta que vimos la versión final, en fin; sólo nos queda esperar. 
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¡INFORMACION DE ULTIMA HORA! 


Tokyo, Japón, a 15 de noviembre de 1994 (SES e 






El día de hoy se dio a conocer el proyecto secreto conocido como VR 32 
y el cual desde hoy tiene el nombre oficial de VIRTUAL BOY. 

El sistema consiste en un visor conectado a un control; este sistema 
está e en la tecnología RISC (de la que ya hemos hablado) y es un equipo 
de 32 bit. 

El visor utiliza 2 displays, uno para cada ojo y son de alta resolución. Se 
llaman LEDS (Light Emitting Diode o Diodo Emisor de Luz) y producen una 
experiencia de 3D que no:es posible ver en televisores o pantallas LOD 
convencionales. El diseño de este aparato elimina los estímulos extemos al 
jugador y lo introduce a su propio mundo. El sonido es muy bueno y requiere 
concentración para manejar con ambas manos (un poco más que lo normal) pues 

permite movimientos 
multidireccionales (izquierda = derecha, o 
arriba y abajo, como, siempre, y además, ahora, al 
frente del jugador y atrás, es decir acercándose y alejándose a 
tupunto de vista). Se plensa lanzar en Japónen abril del 95. Su 
precio sera de 19:800/yens o sea como un 30% más que el 
SNES y de 5.000 a 7.000 yens por cartuchos, lo que es muy 
similar o hasta más bajo que los UE de cartuchos en Japon. 
Este sistema no se conecta a la T.V., utiliza 6, pilas AA o Una 
batería recargable asu adaptador AC. Dos Virtual Boy podrán 
enlazarse con un cable del tipo del Video Link. Sicontesto 
todaviano te queda claro, te diremos que es una mezcla del 
Game Boy, (aunque con/Leds o “foquitos'” color rojo que 
funcionan como pixels) y el visor conocido como View Master, 
en cuantoa su tercera dimensión, aunque, por supuesto, con 
movimiento. Es como un estereograma pero con acción y sin 
que'te cueste el mas mínimo esfuerzo captarlo. Tampocote 
marea'ni cansa. Es realmente una sensación distinta a 
cualquier juego. Se mostró.con 3 Demos preliminares: Mario 
Bros W8., Telero Boxer y Space Pinball: 

En nuestros próximos números analizaremos otros 
Interesantes juegos, pero te adelantaremos los más 
espectaculares: lighting Polygon (sí, ¡adivinaste!) aapiSOS 
de peleas con figuritas poligonales que usa el chip SFX y 
que traera Nintendo junto con el Kirby's Adventure 2 para 
GB y SGB. Por cierto Kirby tiene 3 nuevos amigos: 
Rockman 7, conocido por nosotros como Mega Man 7, 
para SNES. SÍ, 7 para SNES además del X2 que ya 
estábamos esperando, 































¡Se nos acabó la hoja de fax! Pero habrá más 
información y sorpresas en nuestro número de enero: 
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¿Cómo 
paso el 
episodio 4? 
Primero, Batman 
tiene que llegar 
al laberinto the 
"The Ridler”. 
Durante el trayecto caerán bombas en 
para caídas, las cuales puedes eliminar 
con el gancho. 











Aquí es donde empienza el laberinto: 
1-La siguiente parte es muy fácil; sólo acciona 
el switch y dirígete a la puerta. 


SWITCH DE ARRIBA 


cubo, y al robot que está en la salida. 












3-El switch que te enviará a la ga. parte es el de 
amiba. Sólo elimina al robot que se convierte en 


Ya adentro, un robot te 
atacará, así que cuélgate 
del techo y atácalo cuan- 

do esté cerca. 





2-En la 2a. parte toma el 2do. switch. 
Puedes vencer a los enemigos con el 









4.-Toma el interruptor de la derecha y 
dirígete a la salida. Aquí ningún ene- 
migo te molestará 















5-Sube y elimina al robot 
para que puedas alcanzar el switch. 


SWITCH 


ES 
a 
El 


é6b9444 


7-Ten cuidado de los enemigos y muévete 
lo más rápido posible 














LES LONE O LON ES ESO O Y 


Para eliminar a "The Ridler" sube a donde se 
encuentre, (de preferencia hasta arriba) y pégale 


rápido. Elimina a sus sombras, pero no trates de 
“ vencer a las 4. 


| 6-Baja y toma el inte- 


rruptor. Cuídate de los: 
enemigos pequeños. 
Aquí la salida es hacia 


SWITCH 














Si el enemigo está arriba te será 
más fácil eliminar sus sombras. 
Elimina las sombras 1,2 y 3 en ese 


orden. 





Aquí, ahora manejando a Robin tendrás que ir por el camino que te presentamos abajo. Esta 
parte es fácil, sólo hay que avanzar sin detenerse. ES importante que llegues con toda tu energía. 


Después tienes que ir subiendo y cuidarte de las bombas y picos que salen, pero 
sólo tienes 90 segundos, así que fíjate en el mapa y trata de no equivocarte. 
= Aquí toma el corazón sólo si vas herido. 


NOTA. No tomes las armas que salen, ya que te quitan tiempo y después las podrás 
conservar. 


Aquí ve por el camino de la derecha, es más fácil. 


Ya que llegues arriba, 
Batman entrará en 
acción, y aquí el camino 
es más difícil. 


lL——Trata de eliminar rápido a los 3 patos para que puedas esquivar 
a las aves que bajan. 
Para tomar este corazón salte y regresa; con esto desaparecerán los 
pájaros (si es que te estaban persiguiendo), pero ten cuidado, ya que 
vuelven a aparecer, así que muévete rápido. 





- No tomes 
el arma. 





ise orreaoo een Í = e : - | a - Fr A 
2-Brinca hacia la derecha y 3-Brinca a la barra desde el 
sube por la pared para escalón y repite la secuencia. 





























TETRIS 2 (5. NES) | 

e E S-NES)  h » PRINCE OF PERSIA (G.B.) 
Melee | a  Etapa2:06769075 
SS Etapa3:246130865 
Nivel 91: VWZ 

: E . Etapa 4:99116015 
Nivel 92: 02 Z 

a . , : Elapas 98004005 
Nivel 93: 5K 4 y 

Nivel 94: 264 . ; Etapa6: 46308135 
: E Etapa 7:43961795 
Nivel 95: 5KP 

Nivel 96: ? 6 P Etapa8: 77865785 
Nivel 98: 2 37 . ) Etapa 0. 356717444 
Nivel 99: J PH - Elepal 20010574 
Nivel 100: 2 3 H Etapa 12:87017514 


MISION 2:x310y10006y99 

MISION 3:tt5xx21000x10 4 

MISION 4:9t3yx31001x60 PIO CGHIOE. 
MISION 5:777x843000160 MISIÓN 2:6369N5XG6 
MISION 6:5ss0v670900ry9 E MISION 3:32D39R5X9 


MISION 7:v131y770038y0 IE MISION 4:9ZD3ZNgXF 
INFO MISION5:5369N5VG2 


MISION 6:5ZD3NN5X5 


LFBWe” 5750. ¡Seses mare 
aer a (5xJlel o0BmMHs deus 
SI WIIY ¡NOD 11 Y1D. mxo 
AIRBYB [BIJlE MU1200xD 16 xach 
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S.NES: MORTAL KOMBAT 2 
NES: SUPER MARIO BROS. 3 


SNE: DONKEY KONGC. 
NES; THE FLINTSTONES 
6.8. MORTAL KOMBAT 2 











S.NES: DONKEY KONG C. 
NES; THE FLINTSTONES 
6.B,: MORTAL KOMBAT 2 
























S.NES: MORTAL KOMBAT 2 S.NES: SUZUKA 8 HOURS Y 
NES: MARIO BROS. 3 NES: PUNCH OUT! 
2 6.B.: TARZAN -6,B,: DONKEY KONG 
















S.NES; SPIDER... - M. CARNAGE 
í 


NES: MEGA MAN 6 ' 
6G.B.: SPACE INVADERS 






S.NES: SUPER PUNCH OUT 
NES: MEGA MAN 6 
6.B.: MEGA MANV 






NES: MEGA MAN 6 
6.B.: SUPER MARIO LAND 2 
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ARGENTINA CHILE COLOMBIA 





S.NES: DONKEY KONG C. 


' | NES: THE FLINTSTONES 
) 6.B.: MORTAL KOMBAT 2 

















e pa, es 


JVC ha decidido presentar para esta temporada un par de juegos que están basados 
en sendas películas que fueron la sensación cuando éstas llegaron al cine. Estamos 
hablando nada más y nada menos que de las películas de Indiana Jones y Star Wars. 


THE ADVENTURES OF 








PEA 


ES .” ee OMITA FAR Eljuego de The Adventures of Indiana Jones incluye en 
» F Fi Ye a 0 ) IED uno solo las 3 películas que se han filmado sobre este 
E PST 





7 


Y 

j personaje (Raiders of the Lost Ark, Indiana Jones and The 

de Temple of Doom e Indiana Jones and the Last Crusade), 

> realizando todas las misiones en el reglamentario orden de las pelícu- 

eS las. Incluso antes de comenzar cada nuevo capítulo, p ua —E 
LL y en medio de algunos, veremos varios cinemas displays con imáge- ki 

nes digitalizadas de la película lo que es un detalle muy interesante. 


Este juego se desarrolla básicamente en escenas de "side scrolling" en donde 
comandaremos a Indy por peligrosos niveles con armas que van desde su siempre fiel 
látigo hasta pistolas y granadas; peró además de esta clase de escenas también verás 
que hay una abundante cantidad de escenas en las que se Usa la escala y rotación del 
SNES de forma muy inteligente, dándole al juego mucha variedad en Cuanto a escenas [E 
y acciones. ; 
Ahora hablando de gráficos, podemos decir que este juego es muy bueno en ese [2 

ses y Campo pues tiene un extenso uso de efectos 
A con layering e imágenes digitalizadas (sí, sí, ya lo 
habían dicho), la música es excelente y la movi- 











A LUCASERTS PRODUCTION 


j ES RHDS bz 5 sauiL 7 








lidad es una extraña mezcla entre Super Star Wars y Super Turrican Cosa que nose te 
hace tan extraña cuando te enteras que este juego fue desarrollado por Factor 5 
(Super Turrican); inclusive,muchos efectos de ese Juego como el da 0 ja Aia 
ción del fondo tipo mosaico,son muy parecidos === = - 3 
en The Adventures of Indiana Jones. 

“Debido a que éste es un juego algo largo (bueno, 
hay que abarcar 3 películas) la opción de 
password es algo más que necesaria. Este es un 
buen juego por parte de JVC y Lucas Arts, que 
puede llegar a ser del agrado de los jugadores 

) que han disfrutado con títulos como Super Star 

Wars y Super Empire Strikes Back (y para los.cualestenemos algo más a continuación). 


























=> e de los dos exitosos juegos anteriores, JVC y Lucas 

= Arts preparan el último juego de la trilogía de películas de 

Star Wars: "Supe Return o Jedi”, el cual sigue la trama de la 

Mi película del mismo nombre (sin el súper, claro). donde por fin 

el grupo de rebeldes comandados por Luke Skywalker pueden 

ponerte un hasta aquí al 
diabólico imperio y a sus planes. 

Super Returm of Jedi tiene una gran 
cantidad de niveles y varios personajes con 
los cuales podrás jugar (los nuevos del 
grupo son la princesa Leia Boushh y 
Wicket el Ewok). Una de las cosas que uno 
puede fácilmente notar es que la movilidad 
es virtualmente la misma que en las 
anteriores versiones así como también la 
mayoría de los ataques de los personajes se 
repiten (bueno, no son exactamente los 
mismos pues tiene algunos nuevos). SS 

A diferencia de los anteriores juegos que [PS Es 
no tenían muchos efectos interesantes, 
fuera de los de rotación y escala, aquí 
sculptured Software ha introducido varios 
efectos. De los más sobresalientes te 
podemos mencionar la batalla dentro de la 
estrella de la muerte o la persecusión en el 
bosque con los vehículos de caza. 

De un cosa sí estamos seguros con este 
o juego: que los que han disfrutado los otros 
también disfrutarán este nuevo reto; la 
música sigue siendo de buen nivel y los 
eráficos están un poco mejor, pero, lo que 
sigue sin gustarnos, al igual que en los 
otros 2, es la movilidad, pero al parecer 
somos los Únicos que pensamos así. 













































O SUELA 
A 


BIKER MICE nen dias delia 
Biker Mice from Mars : 

es un videojuego ba- | 
sado en la caricatura del 
mismo nombre, donde 
un grupo de ratones 
Inotociclistas de Marte 
£be competir en di- 
erentes circuitos a lo 
del planeta. 































título puede ser para 

1 6 2 jugadores si- 
multáneos y tiene 
diferentes opciones 
como la de poder 
comprar artículos o 
armas para tu moto 
con el dinero que 
CANES al ganar 





cada competencia. 
Este título está super 
recomendado para 
jugadores que hayan 
disfrutado juegos 
como R.C. Pro Am O: 
Rock Roll Racing. 







04300000000 dado 


WARIO'S WOODS (NES Y SNES 


Wario's Woods es 
otro de esos famo- 








Nintendo que segu- 
ramente gustará a 
los fans del género. 
En este juego tú apa- 





reces en un área lle- 
E=A na de personajes ex- 
traños de diferentes 
| colores a los cuales 
' deberás alinear con 


color para hacerlos 


explotar, este juego 
tiene varios niveles 

de dificultad y pue- | 
en competir 2 per- 
onas simultánea- [ 
te. Nintendo 



















bombas del mismo - 


tú tendrás la opor- 








MICRO MACHINES (SNES) 
Con Micro Machines 


tunidad de competir 
con coches O barqui- 
tos miniatura en di- 
versos circuitos ex- ios 
traños como una CREO EN 
tina de baño, la mesa 

del desayunador, el 

jardín o el estudio. Este es un e que no a 


¡di 














| ol 


MEGA MAN X2 (SNES) 
Mega Man regresa 
una vez más para 
beneplácito de mu- | 
chos videojugadores 
en una nueva aven- 
tura para el SNES; 8 
nuevos robots han 
aparecido poniendo 
de nuevo en caos las 





o el poder ejectutar 
su barrida, aun en el 
aire. Este es un in-. 
creíble título que 
tiene un chip, desa- 
rrollado por Capcom. 
para mejorar los 
eráficos (¿Más?) 
Capcom. 





TOM VS. JERRY: THE CHASE IS ON Sl 








Otro juego interesar 
te este. meses To 
vs. Jerry de Hi-Te 
aquí encontrará 
gráficos de buen ta- 
maño en estilo de 
caricatura donde tú E 
manejas a Jerry, | 
quien a toda costa 
deb 'Úún 









Tom; para éste po- 
cualquier instalación 


como puertas, agu- 


Este m mes acercate tambié én A... 


E sE : E 





The Adventures of Satman 8. Robin 
- (SNES, Konami) 


- Sonic Blastman 2 
(SNES, Taito) 





Looney Tunes Hoop it up 
- ¿XSNES, Sunsoft) 
The Shadow 
(SNES, Ocean) 


extraterrestre ha lle- 


Y creado un imperio 
de terror y destruc- 
lp ción; sólo 3 perso- 
L. nas lider adas por el 






— caer en las garras de 1 
drás aprovechar ., 
u objeto de la casa * 


jeros ¡y hasta platos!  *- 


í Konami 


CAPTAÍN COMMANDO (SNES) 
La paz en este pla- 
neta es cosa del pa- MBA 
sado ya que un PE, 


gado a la tierra y ha 




















Capitán Commando 


“han decidido luchar —— 
po por la libertad del planeta. Captain Commando es 


otra de las acostum- 
“és Dradas conversiones 
de un juego de Arca- 
dia de Capcom a 
3 SNES, este juego tie- 

ne 16 megas de me- 
moria y encontrarás 
l íntegros todos los 
“82 E] movimientos y esce- 

A nas. o 














WACKY SPORTS [ 
CHALLENGE |- 
(SNES) 

Ahora en este nue- 
vo juego, los Tiny 
Toon deberán com- [> 
petir en varias prue- 





bas nada serias y 
_muy locas para así 
-gañar el premio ofre-. 













Montana; estas prue- 

Das Van desde lan- 
zamiento de hela- 
os, carrera a cam- 













po travieza o levan- 
tamiento de pesas. 
Sin lugar a dudas es 
un juego con exce- 
lentes gráficos. 


iO por**Max 





Durante años, el reino de Zebulos 
y Ba) recibido varios ataques de 
diferentes reinos pero esta vez, un 
ejército de lobos comandado por el 
mercenario Axle Gear, quien busca 
, "secuestrar ala princesa Sherry de 
- Zebulos,ataca por sorpresa ;el [| 
A Rey logra Mandar a su hija en una 
nave de escape sin saber que ésta | 
a sido tomada por las tropas de 


Sparkster es uno de los nuevos 
juegos de Konami que aparecerán 
para esta temporada; aquí tú 
controlas a Sparkster, un 
Rocketknight continuador de una 
A larga saga de defensores, El está 

Al armado con una gran espada y un 
cohete que le dan la habilidad de 
atacar y volar. 
Como todo juego de Side Scrolling 

- Axle; Sparkster, mientras tanto | nuestro héroe ataca con su espada, 

-fegresa de un «argo viaje para cm 1 salta y avanza pero además tienes 
“encontrarse con esta situación así que decide entraren un a de ataques que es importante que conozcas. 
pr acción DEE rescatar a Sherry de las manos de Axle. para que puedas enfrentarte a las tropas de Axle. 








a Rockét más lo logras anénendo presionado por segundos el botón y, cuando se llene el indicador del 
Rocket suelta el botón y dependiendo para dónde muevas el control será la dirección del ataque: : 





a Si te encuentras cerca de una pared al realizar 
A este ataque rebotarás contra ella las veces que 
sean mientras tengas poder en tu cohete; otra 
| característica de tu ataque con.el cohete es que 
sigolpeas algunas paredes claves podrás encon- 
trar algunos cuartos secretos donde puede ha- 
MN ber energía, puntos o hasta vidas. 












El otro ataque que tienes es el Rolling Smash y lo 
| ejecutas con el botón L o R (dependiendo con cuál | 
| botón lo hagas. es la dirección que tomará, esto lo (espa 
| puedes hacer varias veces pero ten cuidado pues si te 
Sa excedes Sparkster se podrá marean). 


El Rocket Smash y el Rolling Smash pueden ser mezclados para alcanzar 
algunos lugares que pueden parecer difíciles de alcanzar a simple vista. 


Ahora veamos un poco de las misiones de este juego: 
Gs E 4 Hgo 


La primera misión la llevas a cabo en las 
planicies afuera del castillo de Zebulos y en 
la nave de escape, el principio no ofrece 

gran reto pero puedes hacerte de varias 

gemas que están sobre los árboles. Antes 
de entrar a la nave te enfrentarás a un 
gorila. z MEE 
mecánico : ' 
(quítale 
sus pláta- 

- |... nos para 
obtener energía). Dentro de la nave te 
enfrentarás contra algunos monstruos 
mecánicos y lobos antes de llegar con el 
jefe, un gigantesco Robot Rocketknight 
al que deberás atacar en el ojo. 


La siguiente misión te lleva a una fábrica propie- “A 
dad de Axle Gear, aquí deberás cuidarte de las ¿ 
zonas en las que hay fuego y que están en la * 
primera y 
parte de 
este nivel; 
una vez 
4] que hayas 
sn A E. 21 derrotado a 
un sencillo robot guardíán entrarás a la segunda zona de la fábrica; aquí debes tener 
mucho cuidado en cómo usas tu cohete pues puedes terminar tu camino en una de 
las múltiples aplanadoras que hay; El jefe de este nivel es un gran robot con dos 
brazos al que tendrás que atacar en el ojo que tiene en la parte superior. 








Esta escena e recorres sobre un robot con apa- [MW 
- riencia de avestruz que corre a gran velocidad; 
/ sobre ella debes Saltar para así poder atacara los 
que te apa- 
recen. Aquí 
el jefe de 
mitad de. 
escena es 





















deberás golpear en la cabeza; el último enemigo € esun ¡gran gusano mecá aeste 
también lo deberás golpear en la cabeza y en el lo pero. cuidado, os 
después de restarle casi toda su energía será más. agresi VO. > PA o 









Tu siguiente ataque se > dido ala nave e y 
de combate de 0 e, aquí encontrarás todo tipo: L-, 


COMO Fa- | 
yos láser O 

corrientes | 

= > == de agua de 

E E a q= > sa] las que tie- || 
: nes que es- 
capar a toda velocidad si no quieres que Sparkster se ahogue, Después de haber || 
destruido a sujuguete portátil. el coronel Lobo aparece al final de esta escena con un 
robot un poco más grande que el primero; ahora deberás intentar atacarlo en el 
?- Cuerpo pero teniendo mucho eo cuando te ataque con sus brazos. 





























que las escenas anteriores ya que aquí entras a. p E 
una especie de pirámide / rompecabezas que, 
dependiendo del cuarto al que entres y el switch 
que actives, 
será cómo ES 
se mueva; 
sino te fijas 
 enlos cuar- 
tos a los 
que has entrado y el camino NE hayas edo! es muy probable que te pierdas en 
los muchos cuartos donde,por cierto,podrías encontrar buenos premios o algunas 
trampas; una gran serpiente mecánica escupefuego será tu enemigo al final de este 
laborioso nivel. 






























Bueno, ya sólo quedan un par de alvetes por aca de este juego, [esa 
como ya es una sana costumbre nuestra no te contaremos qué es lo que. 

resta pues si te agcimos todo ya no querrás jugar este título y sería muy 
malo que te lo perdieras por nuestra culpa. 


NEU es un oí título de Konami, sus gráficos, su música y control 
son de primera, el reto es ajustable pero ya Sabes que siendo un juego 
Konami deberás acabarlo en Hard para ver el mejor final. Otro punto a - 
favor de este juego es la opción de password (aunque cuidado pues el 
password te guarda tus continues que son limitados). 





EL GANADOR DEL PRIMER PREMIO QUE CONSISTE EN: 

UN CARTUCHO DONKEY KONG COUNTRY, UNA SUSCRIPCION POR UN AÑO A REVISTA 
CLUB NINTENDO Y UNA POLERA, ES NUESTRO AMIGO... 
CAMILO PAUL PLAZA 
Maipú 


ESTOS SON LOS 5 SEGUNDOS LUGARES, QUE GANARON CADA UNO: 
UNA SUSCRIPCION POR TODO UN AÑO A REVISTA CLUB NINTENDO Y UNA POLERA DONKEY KONG COUNTRY 
CRISTOBAL SUAREZ HERRERA - Ñuñoa / JAVIER CORTES ROBLES - Iquique / ALEXIS ANDRES FLORES OJEDA - Santiago / 
GERMAN LUIS CACERES BUSTAMANTE - Santiago / - 
PATRICK SEYSSEL RAMIREZ - Santiago 


Y A CONTINUACION TODOS LOS AMIGOS QUE GANARON: 
UNA POLERA DONKEY KONG COUNTRY 


DAVID ANDRES BOLTON MORENO 
La Florida 

MATIAS SEBASTIAN VILLALOBOS PEREZ 
Conchalí 

GUILLERMO SEGURA SAAVEDRA 
Calemu 

MARCELO CRISTIAN SERRES GOMEZ 
Santiago 

JUAN PABLO PEREIRA QUIDEL 
San Miguel 

CARLOS EBENSPERGER HEEREN 
Puerto Montt 

RAMSES ASTUDILLO VERA 
Valparaiso 

GUILLERMO GONZALEZ VARELA 
Puente Alto 

JAIME FERNANDEZ QUIJADA 

Viña del Mar 

PABLO FELIPE GOMEZ MANZANO 
Calama 

ANDRES GUILLERMO GUAJARDO 
JIMENEZ 

La Cistema 

ANDRES D. MONROY LAVAYEN 
Valparaiso 

JUAN IGNACIO RODRIGUEZ ATRIA 
Ovalle 

MARCO A. MUÑOZ C, 

Santiago 

CHRISTOPHER MIKE JOHNSON 
VILLOUTA 

Santiago 

FERNANDO PATRICIO RIVEROS R. 
Chillán 


PABLO ALBERTO ESPARZA SOLANO 
Santiago 

JAIME CABALLERO RODRIGUEZ 
Chillán 

JULIO ESTEBAN GONZALEZ LEON 
Maipú 

JUAN CARLOS ROMO FERNANDEZ 
Buin 

SERGIO GUSTAVO LOPEZ LOPEZ 
Cerro Navia 

GUSTAVO ADRIAN VARGAS ALVAREZ 
Puerto Montt 

CLAUDIO ANDRES BUSTOS OLMOS 
Valparaíso 

JAVIER ANDRES MARTINEZ ROJAS 
Valparaíso 

FRANCISCO CONTRERAS HORMAZABAL 
Quinta Normal 

NICOLAS MAGNASCO FERNANDEZ 
Santiago 

CARLOS R. BECERRA CASTRO 

San Fernando 

ALEJANDRO STEVE AYALA POLANCO 
Lo Prado 

CHRISTIAN PATRICIO PINO CASTILLO 
La Cisterna 

FRANZ FLECKENSTEIN FIGUEROA 
Concepción 

LUIS BERRIOS MENARES 

Santiago 

CRISTIAN ESTEBAN LLOCON A. 
Osorno 

PABLO FARIAS NAVARRO 

Iquique 


FELIPE ARTURO MONTOYA GARCIA 
Concepción 

LEONARDO LLORENS a 
San Joaquín 

ANDRES PATRICIO ROMERO CISTERNAS 
Calama 

MAXIMILIANO RIVERA o 
Santiago 

JUAN CARLOS ESPINOZA BERGERET 
Santiago 

DIEGO PALMA 

La Florida 

CRISTIAN SAEZ MANZO 

Santiago 

HECTOR MARCELO RIQUELME YAÑEZ 
Puerto Montt 

PATRICIO ANDRES COFRE ALVAREZ 
Maipú 

CATALINA SANHUEZA SPULER 
Valdivia 

SERGIO ALEGRIA MEDINA 

Lota 

CRISTIAN GONZALO JAÑA ARELLANO 
San Bernardo 

CRISTIAN LOPEZ SANTILLO 

Santiago 

LUIS FELIPE GARCIA GARCIA 
Santiago 

CLAUDIO VEGA - 

Los Ándes 

CARLOS HERNANDEZ SCHINADEERMAN 
Villa Alemana 

VICTOR HUGO LOPEZ VELIZ 

La Florida 


RODRIGO SEBASTIAN LEIVA ENCALADA 
Villa Alemana 

FELIPE SALVADO BRAVO 

Paine 

FRANCISCO JAVIER ELIAS ALBARRAN B. 
Talcahuano 

SERGIO ALEGRIA MEDINA 

Lota 

ITALO VERGOTTINI VERGOTTIN! 
Copiapó 

GONZALO LAZO QUEZADA 


«La Florida 


RONALD ROBERTSON FONTECILLA 
Las Condes 

NELSON FERNANDO URRA ASTUDILLO 
Viña del Mar 

ALEXIS J. FERNANDEZ a 
Valdivia 

JUAN PABLO MORALES CORDOVA 
Santiago 

RODRIGO ANDRES TAPIA 

La Florida 

RODRIGO A, CANDIA BAEZA 

Puente Alto 

FERNANDO ROJAS GONZALEZ 
Rancagua 

CHRISTOPHER A. REPP L. 

Chillán 


¡MUCHAS FELICIDADES 
Y GRACIAS POR 
PARTICIPAR! 











Para poder seleccionara los jefes espera a 
que aparezca el logotipo como se ve en la 
foto y presiona la siguiente secuencia: 


3, 3, 4 , 4 , E R 
Un sonido te indicará si lo ejecu- 





Mantén presionado el 
control hacia atrás por 1 
segundo aproximada- 
mente y de inmediato 
presiona al frente junto: 


€ >», + Puño 


| Mantén presionado el 
control hacia atrás por 1 
| segundo aproximada- 
mente y de inmediato 
presiona al frente junto: 


€ 3 + Patada 


Mantén presionado el 
control hacia abajo por 
1 segundo aproximada- 
mente y de inmediato 
presiona arriba junto: 


y ,?, + Patada 


|| Mantén presionado el 

| control hacia abajo por 

| 1 segundo aproximada- 
mente y de inmediato 

presiona arriba junto: 

Y ,*?,+Puño 


taste bien 


3, 3, + Puño 


=>, + Patada 


¿ ,vy,- >», + Puño 


Salta y mientras estás fi 
en el aire k 

presiona la siguiente [3 
secuencia: | 

>) 4) 4 ER, | 
+ Puño 

Mantén presionado el 

control hacia atrás por 

1 segundo aproximada- 


mente y de inmediato 2 


presiona al frente junto: 
€ 3, + Patada 





O E ES 
A E E 
OYEST MOPE 












En esta pantalla ejecuta las 

sarris nono [ÓN 
DOSSIERS a 0 
OPTIONS combinar las claves. 










Para que ya no puedas ni puedan marearte, 
y y Er y y) oETRRL 


Para que ya no puedas ni puedan agarrarte, 
R, = me E R, Ro 





































Para tener Para tener csmaaeas =| Para tener 6 

2 puntos 4 puntos ¡IM osos 

extras de extras de - RÉsewuz 6] de Cualidades. 

cualidades. === cualidades. ANY M)EPR, 
E RS RIYEN,RR. LS iR.LA 














PIMMY LEE 
Para poder S 
SEUPBRE: 77099 


seleccionar a LEVEL 1 

A DIFFILCULTYO MORMarL 
Dominique O Para ise 
Shadow obtener 9 s 
Master. contínues 
LA LALA RR € >)E>LLRRR. 


























En Super Bomberman 2, en la 

opción Battle Mode registra to- 

das las opciones con el control 

conectado en el espacio reser- 
vado para el control N* 5, desde la pantalla de presentación. 
Cuando ya empiece el juego cámbiate a alguno de los demás 
controles para poder moverte (el control 5 sólo registra, no E ES =— 
puedes jugar con él). Si seguiste bien todos los pasos, podrás saltar O en todos! los e 
salvo en el 2 y el 3. 
Nosotros lo intentamos en el Multitap y en el Link que son los multiadaptadores con los que 
contamos. 








escena y con el poder más básico. 
Para evitar esas situaciones, a 
continuación te daremos los 
passwords de todas las escenas con el poder 
máximo para facilitarte un poco las cosas. 








Una de las opciones 
importantes de este juego 
es la del password pero 
desgraciadamente éste te 
deja al principio de una 

















ESCENA 1 


























Este es otro pena pero te sirve para el 

o : Battle mode ya que 
al ponerlo te sacará 
a la pantalla del tí- 
tulo, ahí entra al 
modo de battle ¿a ds 














Otro truco, pero más sencillo, es éste: al estar en 
la pantalla de selección de Man/Ccom en pas 
mode presiona el > 
botón de Select, así 
podrás cambiarle el 
color del uniforme 

















jugar y termi- | 
narse el tiem- |' 
po la pantalla 
se reducira 
más de lo nor- 
mal dejando | 
sólo un peque- 
ño cuadro. 





























y de las a 
bas, hay más 
de 10 colores a 
escoger. 








¿Te acuerdas del truco para tener lo que quisieras menos los 
poderes de Wario? Bueno ahora te decimos como lograrlos. 











Justo al parecer el logro de Virgin. ejecuta la siguiente 


secuencia en el 
control 1. 
PP,P,BB YY, 
select P y, €, 
> B, A 2 Y 


Si la ejecutaste 


LEVEL 11 
MUSIC 
SOUND FX 
CHEAT 5 
TREDITS 
der seleccionar el 
nivel que quieras. 
Además en cheat 
puedes poner va- 


rios trucos como | 


el de flotar al pre- 


Primero, pon pausa pre- 
sionando start, después 
presiona el botón select 
16 veces para que apa- 


Ahora mantén presiona- 
dos los botones A y B. 
Después mueve el marco 
+ añara hacia la izquierda de tal 
forma que esté en la carita de Wario. 


Así,cuando quitas la pau- 
sa el poder de Wario cam- 
bia (el truco lo puedes 


bien un sonido te 
lo indicará. Des- 
pués entra a 
ee 0 ls 


sionar L ó accionar cámara “a lenta R y Otros más. 














Este es el orden en que van cambiando los 
poderes según el poder que tenías antes de 
hacer el truco. 


Comienza un juego yal aparecer esta panta- 
lla pre- E 

siona la E 

siguiente 

clave en 

el con- 


trol 1. Efe 


ES 3>PNVABSL 

e a la clave se escucha “Mother”, 
. ASÍ logras 

: comenzar 
con 50. 
vidas y 
$30,000 
de efec- 
tivo. 





Bomberman de GB | 2 
sólo tiene 2modosde | «sz  =reer" : 
juego, peroa continuación te daremos | 3, $ ==... (bo) 
un tip para encontrar un tercer modo 
TAKE CARE OF AS conocido como "The Battle”. 
HARRY GADDIES AS . O o 9 
A En la pantalla del nombre de juego, indica el cursor hacia la 
THEV TAE CARE opción de Password y ahí pon el número 5656; cuando Es 
OF VOu. = 
pe esto la pantalla cambiará al modo de 
"The Battle" y después aparecerá una 
pantalla donde te informarán que "The 
Battle" es un modo en el cual deberás eliminar al mayor número 
posible de enemigos en un solo round, pero para que esto no sea 
tan difícil aquí te dan el máximo poder en Bombas y todos tus 
items. 


RT “A A una simple vista ESB A 


QA HUDSON SOFT 
HUTERNDO 














Puedes seleccionar a tus amigos extras HAO-KEN DESDE EL COMIENZO 


(Tengy, Scarecrow, Digger y Ottobot) des- En Art of Fighting hay una clave para que 
de la segunda escena. Para lograrlo juega puedas Ea los Hao-Ken desde que 
hasta llegar con Ottobot y déjate ganar. EA comienzas a ju- 
Ahora no continúes y empieza un juego, 1 A gar sin necesi- 
así ya pue- BA dad de pasar el 
A des selec- ; Bonus Game 
cionar cual- | A | que te da este 
q IN poder. La clave 
go que ha- 
| yas tenido 
es la siguiente, 
presiona select Y 
' para poner pau- |5 


desdeeljue- - sa, después pre- 3 


go anterior 
y experi- 
mentar| 
nuevas co- 


E ES. ES == SAN te secuencia: 
sas como L : ri Arriba,X, 
escabar en donde indica la segunda foto, Sa o E izquierda, Y, 


algo que no podías hacer antes. (Tam- . e AU Abajo, B, 


bién O si en lugar de o Derecha,AL,L. Ahora al quitar la pausa ya 
un juego utilizas algún password). puedes ejecutar los Hao-Ken. 


siona la siguien- 








¡CONTINUA EL SALVAJE 
, SORTEO! 95 3 


Ly ¡ no alcansaste a participar en nuestro anterior sorteo envíanos el cupón “-4- 
de este aviso, la boleta (se aceptarán fotocopias) por la compra de alguna consola, 
5 Juego o accesorio y el Sello de Garantía "Nintendo Chile" que Pa a 
"Reyista Club Nintendo”, hacen posible este concurso... 


REVISTA CLUB NINTENDO 

Av. Las Amapolas N*2075 
5. Providencia Ol 
Santiago, Chile 














H. BRIONES S.A 


H. BRIONES S.A. 


El sorteo se realizará el día 28 de Febrero de 1995 
A será dea CLUB NINTENDO 





e o 





<= sors*.e-> ad 
LLena este cupón con tus datos personales, házlo con letra clara : 
y a el sello Nintendo Chile más la boleta de tu ME 


VALIDO, EN CHILE 





¿Me podrían dar la historia de 
Kintaro, de Motal Kombat 2? 
MAXIMILIANO CARMONA 
Santiago, Chile 


Para comenzar, debemos 
recordar que en Mortal Kombat, 
tenías que vencer a Goro antes 
de llegar a Shang Tsung. Ahora, 
antes de enfrentate al último 
guerrero de Mortal Kombat 2, 
Shao Kahn, debes vencer a 
Kintaro, gobernante supremo de 
las fuerzas de Shao Kahn's. Al 
igual que Goro, Kintaro pertenece 


a la raza de las criaturas mitad 
hombre, mitad dragón, 
provenientes del Outworld! 


Kintaro es muy rudo y carente de 
buenas intenciones, nadie 
soportaría enfrentarse a él sin 
antes prepararse muy bien. Tiene 
más poder que Goro y que 
cualquier guerrero que hayas 
enfrentado antes en este torneo. 
Después de que Goro fuera 
derrotado, Kintaro se decide a 
tomar venganza y, créelo, esta 


muy furioso. R 
Ne 


FLASHBACK 





¿Cómo consigo el Telepott que 
me pide el viejo? 

RODRIGO VENEGAS / Chile 
SAMUEL PIERRY / Argentina 


En el sector que está arriba del 
save”, encontrarás un ascensor 
que tiene la particularidad de que 


¿Dónde se encuentran los tanques 
y corazones de energía? 

ADOLFO RAMIREZ 

Santiago, Chile 


Gracias a tu carta aprovecharemos 
de contestar a muchos amigos que 
tienen la misma duda. En este 
juego es muy importante tener más 
del 50% de energía y nosotros te 
diremos cómo conseguirla. El 
primer tanque de energía lo 
encontrarás en la etapa en la que 
aparece Spark Mandrill, pero para 
obtenerlo deberás vencer a 
Boomer Kuwanger, quien te dará 
el boomerang que te hará la vida 
más facil. El segundo tanque se 
encuentra en la etapa de Storm 
Eagle, el tercero, en la pantalla de 
Flame Mammoth, y deberás llegar 
con el casco y las botas 
especiales; el cuarto y último 
tanque de energía lo obtendrás en 
la etapa de Armored Armadillo. 
Los corazones los Irás almace- 
nando durante todo tu trayecto por 
el juego, excepto en la pantalla de 


Sting Chameleon. AY 
á 


al acercarte o tocarlo sube y al 
alejarte baja, provocado por un 
censor que detecta tus  movi- 
mientos. El Teleport lo encontra- 
rás bajando en el ascensor, pero 
para obtenerlo deberás engañar al 
mencionado censor, colocando la 
pledra que conseguirás en el árbol 





¿Me podrían dar una combinación 
de golpes que sea sensacional 
para usarla con Kitana, de M.K. 2? 
DAVID GODOY 
Santiago, Chile 


¡Por supuesto! Debo agregar, 
antes de responderte, que la 
combinación de golpes de cada 
jugador es muy numerosa, esto 
demuestra aún mucho más que el 
traslado de Arcade a Super NES 
es perfecta. Para comenzar el 
Juggle (secuencia de golpes que 
resulta completamente imbatible), 
eleva a tu enemigo con el Fan Lift; 
ahora salta contra él y patéalo 
cuando estés en la cima del salto, 
aún en el aire comienza a preparar 
el Fan Throw (lanzamiento del 
abanico), para finalizar ya apenas 
toques suelo con el Square Wave 
Punch para restarle aún más 
energía a tu contrincante. Te 
cuento que este Jugale es tan 
poderoso que resta la mitad de 
energía a tu pobre oponente. 
Practícalo y no tengas piedad, 


debes ganar el torneo. R 


que da al precipicio (se encuentra 
oculto). Al entregar el teleport al 
viejo, te recompenzará con una 
tarjeta (ID CARD), que te servira 
para abrir la puerta que permite 
seguir avanzando en el juego. 


AYa 





¿Es verdad que los videojuegos 
causan daños en la pantalla del 
televisor? 

ALBERTO SANTILLAN 

Bs. As., Argentina 


Como se ha mencionado ante- 
riormente, los videojuegos pueden 
provocar daños en tu pantalla si no 
eres lo suficientemente cuidadoso. 
Las pantallas se dañan al dejar 
una imagen fija por un largo pe- 
ríodo mientras el televisor esta 
encendido, por ejemplo si estás 
muy apasionado jugando, y luego 
te acuerdas de que tienes otra 
cosa muy importante que hacer, lo 
más lógico, es que pondrás pausa 


¿Es verdad que se está realizando 
una película de Mortal Kombat? 
MARCELO OYANADEL / Chile 
CARLOS BIGORRA $. / Argentina 


Sí, es verdad y como tu bien lo 
dices, ésta está en pleno rodaje. 
Personalmente pienso que esta 





Para luego poder continuar en el 
mismo lugar que has quedado y no 
perderte nada de lo que estaba 
sucediendo. Pero si el asunto que 
te sacó del juego se alargó y te 
tendrá ocupado por un largo rato, a 
tu regreso te encontrarás que la 
pantalla tiene algunas manchas 
extrañas y aunque apagues tu 
consola y pongas un canal 
cualquiera de televisión, éstas 
continúan. Lo siento, tu pantalla se 
ha quemado y la Única manera de 
repararla es reemplazándola. Te 
aconsejo que tomes muy en 
cuenta este ejemplo, porque a 
pesar de que la primera vez que te 
suceda algo parecido y tu pantalla 


película será mejor que la versión 
en cine del film que mencionamos 
en nuestro anterior número y que 
muchos amigos esperaban ansio- 
sos (Strret Fighter). Los que ha- 
brán tenido la oportunidad de ver 
un comercial de M. K. 2 en televi- 
sión que realizó Acclaim, ya po- 


DRAGON BALL Z 


He visto que existe un juego lla- 
mado Dragon Ball Z, y me gus- 
taría que hablaran de él. 

DIEGO RUIZ 

Rosario, Argentina 


Dragon Ball Z es un juego para el 
sistema Super Famicom, el cual 
está basado en una serie de 





dibujos animados japoneses 
muy exitosa. El juego en sí es un 
poco similar a Street Fighter 2, 
pero siendo más interactivo. 
Además .D.B.Z posee una 
diferencia con todos los otros 
juegos de pelea y es que los 
escenarios son bastante amplios 
y extensos, permitiendo que el 


no tenga las” manchas mencio- 
nadas, la próxima vez será fatal, 
por que es acumulativa. Lo que 
debes hacer es jugar siempre 
ajustando el brillo y contraste de tu 
pantalla, restándole un poco de 
luminosidad. Al poner pausa, 
apaga el televisor si piensas que te 
demorarás en volver a jugar. Por 
último, si juegas períodos más o 
menos de una hora, debes darte 
descansos de 15 a 30 minutos 
durante el juego. Esto mantendrá 
tu pantalla en buen estado durante 
mucho tiempo, pero también te 
ayudará a cuidar algo más ¡impor- 
tante que cualquier cosa material, tu 


Vista. | R “yo 


drán hacerse una idea: de lo 
espectacular que puede ser esta 
producción. Además te puedo an- 
ticipar que ya en Estados Unidos, 
durante estos días, debería estar. 
en cartelera la película Double 
Dragon, basada en el juego del 


mismo nombre. Foz 


personaje sea más libre de 
moverse adonde sea. Dragon 
Ball Z ya va en la tercera parte en 
Japón, y esperamos que llegue a 
América tal como Ranma 1/2 lo 
hizo, un juego que no pen- 
sábamos que sería adaptado 
para Super NES. 


(Nintendo) 







- Y EN EL PROXIMO” 
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e ADNENTURE (ol; UMATA 
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Y TODAS LAS SECCIONES DE SIEMPRE: 
DR. MARIO, S.O.S., LA BOLA DE CRISTAL, 
CLUB NINTENDO RESPONDE, ETC. 


JINIMEenao ¡NO TE LA PIERDAS! 
E Spcrelo dal Poder! — APARECE TODOS LOS MESES 




















TRENCITO 


EL SABOR DE LA AVENTURA 








Gon Donkey Kong, 
- muchos harán lo que sea 

para volver aser 
la mascota preferida. 


7 2 
AS | | xL, 





Ye pa 
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i 
barriles explosivos, increíbles escenas 























les salió una dura competencia: bajo el agua y sorpresas que no podrás 
Donkey Kong Country, la más salvaje creer. Y lo mejor, sin necesidad pS O 
aventura que nadie haya inventado. de piezas o accesorios extra. 
, Más de 100 niveles con un P Donkey Kong, sólo para Super 
i S realismo espectacular: Nintendo. Juégalo ya. Será tu 
Feroces tormentas, -regalón por O tiempo. 
j > 


